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ゲー厶を始める前に 


<0ディスクを コビーす る> 

本製品は、「オープニングディスク」「囡ディスク」「0ディスク」の3枚 
のディスクから構成されています。ゲ ー ムを途中で中断する場合、ブ ー タ 
を囡ディスクに直接書き込むことができます。しかし、万一の場合を考え、 
バックアップコピーをとることをお勧めします。 

ディスクのコピーは、以下の手順で行ってください。 

① まず、製品とは別に2 HD のブランクディスク（または内容を消去しても 
いいディスク）を用意してください。 

② 囚ディスクをドライブ1に、ブランクディスクをドライブ2に入れて、 
ロックします。 

③ 本体のリセットボタンを押し、あとは画面の指示に従ってください。 

注意1コピーをつくらず、オリジナルの囡ディスクにセーブする場合は、 

囚ディスクについている銀のシールをはがしてください。 

注意2 0ディスクのシールをはがした後にディスクコピーを行う場合、 

絶対にこの囚ディスクをドライブ2に入れないように気をつけてく 
ださい。囚ディスクの内容が消えてしまいます。万一、誤って消し 
てしまった場合は、当社までディスクをお送りください ( P 56 参照）。 

<J X スマウスに対廊しています> 

このゲー厶の基本操作は、マウスでも行うことができます（アイテムと 
マジックをオートモードでなく、直接使用.操作したい場合は、4 ボ 
ドを使用してください）。 

なお、シリアルマウスには対応しておりませんので、バスマウスをご使 


用ください。 















































































< FM 音源ボードの使用法> 

w のゲームは FM 音源対応ですが、メモリ ー スイッチの設定がされていな 
いと音が出ません。設定の仕方は、コンピュータ本体または FM 音源ボード 
付属のマニュアルをご覧ください。 

なおメモリースイッチは、一度設定しても、なんらかの原因で変更され 
る'^とかあります。音か出なくなったら' 再度設定を確認してください。 

■ メモ 1 J ー スイッチの主な設定方法 

【サウンドボ ー ド以外の拡張ボードをつけていない場合】 

① BASIC のシステ厶が入つたディスクをドライブに セットし、 スイ ッ チを 
入れます。 

② □キーを押して画面に「〇 K 」 の文字がでたら、 " MONET と入カレます。 

③ h ] と画面に出ますので、続けて、 、、 SSW 4 DT と入力します。 

④ 「00づと出たら' 、、80 r を入力します。 

(もう 一度、' SSW 4〃 と入力してみると、00が08に変更されているのが確認 
できます。これで FM 音源が使用できます）。 

⑤ 本体目 I 』面のブィッフスイッチ SW 2 の 5 番を OM にし、リセットします 

【システムディスクのプログラムによる設定方法】 

① 本体付属のシスァ厶ディスクを立ち上げ、 「 menu 」 または 「 bmenu 」 の 
プログラムを走らせす (Vun ” menu ，， ET と入力）。 

② メニュー画面が出ますので' 画面の指示に従い「メモリースイッチの設 
定」を選び、そのなかの「拡張ボード」の設定メニューで、サウンドボ 
—ドを「使う」にしてください。 

注意 FM 音源ボードをつけていないのにこのスイッチを、、使用する’’に設 
定してしまうと' ゲー厶が動かなくなりますので' 気をつけてくだ六ぃ 
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遙か昔、人と妖精たちはともに助け合って暮らしていた。しかし、人間 
は次第にその知恵を争いごとに使うようになり、周辺の民をことごとく支 
酉己し始めるようになる。 

ここ、ヨーロッパでもいくつかの強大な国家が生まれ、妖精たちは住み 
家を追われていった。なかには、ゴブリン族のように地下にもぐり、ひそ 
かに世界征服の野望に燃える種族もあったが、大部分は争いを好まず、山 
奥へと追いやられていった。だが人間たちは、彼らから奪った領土だけで 
は満足できず、互いに勢力拡張をめざして、各地で小競り合いを繰り返し 
ていた。 

氺氺氺 

北の国アレシアは、ヨーロッパ文化の中心から遠く離れ、昔ながらの生 
活を続ける民族が集まっていた。他国からの干渉を恐れた先代の国王は、 
周りの国々との国交を絶った。以来アレシアのことは、ときおり旅人の噂 
話として伝わる程度になってしまった。しかし、最近国内で何かが起きて 
いるらしく、国境には多くの兵士が姿を現すようになった。 

ヨーロッパ中央には、万年雪をいただくアルプスの山々がそびえており、 
東西、そして南北の交流を隔てている。 

東の国パルティアは、東西交易の要衝として古くより栄えてきた国であ 
る。現在も争いを好まぬ国王プトレマイシンニ世のもと、国民は豊かな暮 
らしを甘受していた。 

西の国フランクは、ヨーロッパ屈指の強国である。しかし、国王トリス 
ラム三世は、2人の息子たちが相次いで旅に出てからというもの、すべて 
に疑り深くなった。加えて、北の国の不穏な動きもあり、国内の情勢は不 
安定となる。国王は、国内の結束を強めるため、北の勢力を牽制しながら、 
































































長年のライバルである口ーマに対し、戦いの準備をひそかに始める。 

南の国 口ー マは、小国ながら議会制民主主義により、よく国がまとまり、 
次第にその力を強めていった。 

口ーマよりさらに海を隔てた南には、古き都アレキサンドリアがある。 
かつての栄光は見るべくもないが、初めての女王の誕生を機に、復興のき 
ざしを見せていた。 

本： |c 氺 

ある日、口ーマの町にほど近い海岸に一人の若者が流れ着いた。身につ 
けていた鎧は、なぜかボロボロに傷んでいたが、それは明らかに異国のも 
のであった。 

すぐに介抱されたその若者は、運よく息を吹き返す。しかし、過去につ 
いてのいっさいの記憶はよみがえらなかった。 

やがて彼は、奴隸として市場に出される。引き取ったのは元老院のディ 
ラン。長老は彼を r アレフ」と名づけ、剣闘士に鍛えあげる。もともと優れ 
た戦士であったのかもしれない。連戦連勝の彼は、すぐに口ーマ市民の注 
目の的となり、やがて市民権を得る。 

おりしも市民権獲得の祝いの日、フランクによる侵略の報が届いた。突 
然戦いを挑まれた口ーマは、急きょフランクを迎え撃つ準備を急ぐ。だが、 
ほかに敵国があったのでは、戦いを維持するのはむずかしい。直ちに議会 
が召集され、背後の敵、アレクサンドリアと和睦することになった。 

アレクサンドリアへの使者として、アレフの名があがった。彼を推薦し 
たのは、元老院筆頭のネロだった。反対する者はなく、アレフの派遣が可 
決される。しかし、ネロのほんとうのねらいは、彼を追い払うことにあっ 
たのだった…。 




























































第 2 章ゲームの目的とクリア条件 


く最終目的> 

このゲームの最終的な目的は、最北のアレシア国へ乗り込み、 [ お姫さま」 
を救出すること。各地でのさまざまな戦闘、イベントは、すべてそのため 
の付随的な出来事といっていいでしよう。 

<ゲームクリアに必要な条件> 

主人公であるアレフが死ぬと、ゲームオーバーとなります。逆に言えば、 
アレフが死なないことがゲームクリアの必要条件であり、死なない限りは、 
誰を味方につけるか、どのようなチーム編成で何チームにするか、誰をリ 
—ダ_に、どんなル ー トで進攻するかなど、プレイヤ ー が_由に決めるこ 
とができます。 

ただし、主人公が最初に勇者の証をたてる「異国の鎧」やあとで出てく 
る「牢屋の鍵」など、クリアのために必ず手に入れなくてはならないアイ 
テムがいくつかあります。重要なアイテムを持ったキャラクターは、とく 
にたいせつに見守ってあげましよう。 

<敵と味方> 

スライム、コウモリ、ゴーストといつたモンスターたちは、常に人間た 
ちと敵対関係にあります。しかし、それ以外では決定的な敵といえるのは、 
北のアレシア軍とその手下たちだけです。西のフランク、東のパルティア 
などは、ある条件を整えれば味方になってくれますし、またある条件のも 
とでは敵となります。人間以外の種族も同様で、モンスター以外であれば、 
味方になってくれる可能性があります。ただし、地球制覇もひそかにもく 


ろむゴブリンは…要注意です！ 


























































第 3 章ゴチヤキヤラ•システムの特徴 


ファーストクイーンは、大勢の小さなキャラが画面中を所狭しと走り回 
る、ュニークなゲー厶です。これまでのゲー厶のさまざまな要素をミック 
スした複合的なシステムで、「ゴチャキャラ•システム」と命名されていま 
す。「ファーストクイーン」が実現したゴチャキャラ，システムの特徴をか 
いつまんでご紹介しましょう。 

<フ ァーストクイーンはシミュレーションゲーム だ> 

このゲー厶は、できるだけたくさんのキャラを味方につけたほうが、勝 
算が高くなります。主人公一人でひたすら前進していくこともできますが、 
それでは目的を達成するのはむずかしいでしょう。敵対的だった国を味方 
につけ、バランスよくチー厶を再編成し、どのルートに兵を進めどこを守 
るのか、じっくり全体的な戦略を立てていくことがたいせつです。 

また、時間的な推移もこのゲームの重要な要素です。あまりおっとり構 
えていると、敵に攻め込まれてしまうかもしれません。背後のアレクサン 
ドリアが、しびれを切らして挙兵することも考えられます。口ーマが陥落 
するような事態となったら一大事ですよ/ 

<ファース ト クイーンは アドベンチ ャー ゲーム だ> 

各エリアは、原則的には網目状につながっています。しかし、なかには 
変則的な形をしたところや、遠くへワープできるところなどもあります。 

小部屋や洞窟、地下などが付随したエリアもたくさんありますので、一つ 
一つのエリアをていねいに歩き回ってください。一度行ったところでも、 
もう一度入るか、別の人が入ると、違った展開になる場合もあります。 

冒険の途中で、手に入るアイテムも、武器や防具ばかりでなく、マジッ 
クを引き出すアイテムなど、いろいろあります。ただし、一度取ると、そ 
の宝箱は空になり、もう取れなくなります。 
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< ファーストクイーンは RPG だ > 

登場する各キャラクターは、生命力、レベル、攻撃力などに関して、そ 
れぞれ異なった数値を持っています。この値は、敵と戦ったりアイテムを 
身につけることでふやすことができます。ファーストクイーンは、一般の 
RPG と比べると、個人の力よりも集団としてのパワーのほうがものをいい 
ますが、各自強いにこしたことはありません。 

なお、ある程度レベルアップすると、武器屋でクラスチェンジが可能に 
なります。 

<ファーストクイーンはエコ□シ'カルなゲームだ> 

このゲームでは、プレイヤーは好みの陣型を組み立て、味方の戦士に攻 
撃、退却などの指令を与えることができます。しかし、ひとりひとりのキ 
ャラクターをよく見ると、それぞれ個性があり、けっしてプレイヤーの意 
のままにはなってくれません。おとなしく一列行進をしていても、いざ敵 
と遭遇すると、各自は思い思いの方法で勝手に敵と立ち向かいます。命が 
危なくなると、自発的に逃げ出しますし、その逃げ方もまちまちです。 

また、部下が敵や障害物にひっかかっているのにどんどん先のエリアに 
進んでしまうと、その部下とはぐれてしまうことがあります。でも、また 
どこかで再会することもあるでしようし、そう気に病むことはありません。 
みんな、自分の意志で行動し、一人で自由に生きてゆけるのですから。 
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第 4 章ゲームの進め方 


1.ゲ ー ムスタ ー ト 

では、ゲー厶を始めましよう。まず、以下の手順でディスクをセットし 
てください。 

<はじめてこのゲームをプレイする場合> 

はじめてプレイする方のために、オープニングディスクが用意されてい 


① 電源スイッチを入れます。 

② オープニングディスクをドライブ1に入れ、レバーをロックします（デ 
ィスクドライブのアクセスランプが点灯しているときは、リセットボタ 
ンを押してから、レバーをロツクします）。 

③ スぺースキーを押すと、オープニング画面が進んでいきます。 

④ オープニングが終了したら、指示に従って囚ディスク、圆ディスクをそ 
れぞれドライブ1、2にセットします。 

⑤ リターンキーを押すと、 「MENU ウィンドウ」が開かれた状態でゲー厶画 
面が現れますので、「チー厶の決定」を行えば、ゲームスタートです。 

<保存しだところから続けだい場合> 

ゲームの続きをしたい人は、 MENU ウィンドウのなかから「システム」を 
選び、 LOAD を行います。 

オープニングを途中で中止したい場合は、リターンキーを押してくださ 

い。 
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2. ゲームの流れと 2 つのウインドウ 

I MENU ウィンドウ） 

ゲームスを夕一卜させると、すでに MENU ウインドウが開いていますの 
で、サブメニューで「チームの決定」を行います。「オールマップ」または 
「チーム指示」で現在のエリアから抜け出し、別のエリアの別のチー厶へ 
操作を移すこともできます。 MENU ウインドウでは、このほかにチー厶再編 
成やアイテムの交換、データの SAVE 、 LOAD などができます。 

[ スク □— ル画面丨 

MENU ウインドウで「チー厶の決定」をすれば、いよいよチビキャラたち 
がリアルタイムで移動、戦闘を展開するスクロール画面となります。プレ 
イヤーは、ここで1チー厶ごとをコントロールしながら、次第にゲー厶全 
体を進めていくわけです。 

キャンプ 

スクロール画面からは 丨 f - 1丨 を押すことでキャンプができます。ただ 
し、そのエリアが安全な状態でないと、キャンプはできません。 

DE ゥィンドゥ I 

MODE ウインドウでは、戦闘に関する指令、フォーメーシヨンの決定など 
を行います。また、索敵を目的とした画面のみのスクロールやコントロー 
ルキャラクターの変更、スピード調整、マジックの選択など、さまざまな 
設定をここで行うことができます。 

スクロール画面で MODE ウインドウを出したいときは、 [ H C ° L M R E | キーを押し 
てください。各種の設定は□キーで決定します。スクロール画面に戻りた 
いときは 、 I ESC 丨 キーまたは「ウインドウを閉じる j を選び I MENU ウイン 
ドウを開きたいときは、「キャンプ I から移行します。 
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< ゲームの 流れ図 > 


スタ 



才ールマツフで 
エリア選択 


チ ——ノ A 才旨ノ J て 


エリア内で 
チームの 決定 





スクロ ー ル画面 


チー厶の 移動と戦闘 


1 ) 

j 



1 



戦闘モードの決定 


MODE ウインドウ 







フオ_メーシヨンの決定 
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3 . チームを移動するには 

スクロール画面では、通常チームリーダーを中心に移動しまリ，，ハ 
法は、次のとおりです。 

<キーボードの場合> 


0 

[ 1 >- -0 


キーボードでは、アン）の IZL 
El 、 El 、 E で、キャラクタの仙 
きをコントロールします。 


<マウスの場合> 

改^-- 


マウスの場合は、黄色い J I ウ 
の形のマウスカーソルで、柊讪ノ, 

向を指定します。左ボタン6…り 

続けている間、コントロ ル\ \' 
ラクターはこのチョウのほ） U ム I 
かつて進んでいき、ボタンから Hi 
を放すと停止します。 
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4. エ U アの接続と移動 

このゲームの マップは、 小さなエリアが上下に2つず つ 接続する形でで 
きています（詳しくは、「エリア接続図」を参照してください）。また、画 
面の左右にエリアが続いている場合もあります。 

チームリ ー ダーが次のエリアとの境やつてくると、メッセージウインド 
ウが開きます。行けるエリアが1つの場合、 

1 0000 I 

へ進みます。 

と表示されますので、移動するときは、□キー、キヤンセルしたいときは 
キーを押してください。 

行けるエリアが2つある場合は、 

どちらに進みますか7 

I 0000 0000 

と出ますので、テンキーの EL E で移動先を選択し、 □ キーで決定します。 
移動したくないときは' キーでキャンセルしてください。 

<注意> 

敵と戦闘中のエリア移動には、注意が必要です。戦いが終わらないうち 
にリーダーがそのエリアから脱出しようとすると、リーダーから遠くの離 
れた部下たちと、はぐれてしまうかもしれません。 

また、コントロールキャラクターをリーダー以外に変更した場合は、エ 
リアの端にやってきても、エリア移動はできません。 
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第 5 章 MENU ウインドウ 



MENU ウインドウでは、下記の設定を行うことができます。ただし、こ 
れらのコマンドは状況によっては使えないこともありますので、使用する 


■ MENU ウインドウの開き方 

* ゲー ムスター トのとき 
• スクロール画面で丨 f • 1 

// 右クリック 

• MODE ウインドウからキャンプする 

■ウインドウ内でのキー操作 

• 選択 0 、 E 

• 決定 □ 

•キャンセル丨 ESC 


■ウインドウ内でのマウスの操作 
• 選択 力ーソル移動 

•決定 左クリック 

_キャンセル右クリック 

<クリックとは> 

マウスのボタンを押し、すぐに指を離 
す動作のことです。 

左クリックは左ボタン、右クリックは 
右ボタンを軽く押します。 


タイミングで考えてください。 

1 . チームの 決定 

2 . チームを見る 

3. チーム内の並べ替え 

4. チーム間移動 

5. メンバーの解雇 

6 . リーダーを作る 

7. アイテムの交換 

8. アイテムを搭てる 

9. チーム 指示 

10. オールマツフ 

11. システム 
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1• チームの 決定 

ゲームを始めるとき、どのチームを動かすかを決めます。 

操作手順 

① テンキーの0、囹で MENU ウインドウのなかの「チームの決定」を白く反 
転させて選び、□キーを押します。 

② 画面の左上にチー厶名が表示されますので、□キーを押します。同じエ 
リア内に2チー厶以上の味方がいる場合は、 m 、 囹キーで自分のコント 
口ールするチー厶を選択し、 n キーで決定してください。 


このゲームでは、最大で16のチー厶を作ることができますが、チー厶の、 
移動、戦闘は1チー厶ごとに行っていきます。 
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2. チームを 見る 

チーム全体とチー厶の構成メンバーの状態を見るコマンドです。 
操作手順 

CO m 、 囵キーで「チー厶を見る」を選択し、□キーを押します。 
(2)13、囵キーで見たいチー厶を選択し、□キーを押します。 


表示される各キャラクターのデータの意味は、以下のとおりです。 


表不 

データ の意味 

データの見方 

NAME 

名前 


CLASS 

種族 


LIFE 

生命力/ □ 復率 

回復率は大きいほど速く回復 

LV 

レベル 

成長レベル(成熟度）、最大15 

ATT 

攻撃力/攻撃率 

攻撃率は、敵にタメ ジを与える確率 

DEF 

防御力/防御率 

防御率は、敵の攻撃を回避できる確率 

YD/YR 

矢ダメージ/矢回避率 

矢によるとダメージ/矢のはずれやすさ 

MD 

マジツクタメ ー ジ 

火の攻撃から受けるダメージ 

ITEM 

アイァ厶 , 

1つだけ持てる 


それぞれの数値は、大きいほど有利ですが、丫 D と MD だけは反対で、小さ 
いほうが有利です。 

< LV について> 

この値は、強さを表しているわけではありません。最大限に成長した段 
階を15として、現在のレベルを示しています。レベルには上限があるため、 
レベルの低い者ほど、成長する可能性を残しているわけです。 
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< クラスチェンジ > 

それぞれのキヤラクターは、ある段階まで成長すると、自分の種族（職 
業）特性をアップすることができるようになります。クラスチェンジを行 
うと、それまでのレベル値がクリアされて00に戻ります。限度いっぱいの 
レベル15まで成長していたメンバーも、再びパワーアップさせることがで 
きます。より強力なチー厶を作ろうと思ったら、レベルが最大値になるま 
で、クラスチェンジをしないほうがいいかもしれませんね。 

主なクラスチェンジ 


ソル ジャ 

-— ノアづ ター 

ンユ ー ター 

…ボウ 

アクス 

—アクスファイター 

ダガー 

—ヒッ、マン 

スピア 

—スピアマン 


<騎兵へのチェンジは慎重に> 

上記のこのほかにも、さまざまなクラスチェンジがありますが、気をつ 
けてほしいのが、騎兵へのクラスチェンジです。これができるチャンスは 
一度だけ。 つまり、ある1チー厶しか騎兵隊にはできないということです。 

また、チームリーダが馬に乗ったほうがいいかどうかも思案のしどころ。 
なぜなら、リーダーが馬に乗った大きなキャラに変身すると…家のなかな 
どに入れなくなってしまうからです。 
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3 •チ ー ム内の並べ替え 

チー厶内のメンバーの順序を変えます。 

操作手順 

① 「チーム内の並び替え」を選択し、□キーを押します。 

② 並び替えを行うチームを選択し、□キーを押します。 

③ 移動したいメ ン バーを選択して□キーを押し、そのメ ン バーの名前を緑 
色に変えます。 

④ 交替させるもう一人のメンバーを選び、 □! キーを押すと、二人の順序が 
入れ替わります。 

チームのいちばん上部の メン バーを移動すると、リーダーを チェンジで 
きます。ただし、主人公アレフだけは指揮官の位置を動くことはできません 
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4 . チーム間移動 

あるチー厶から他の チー 厶 ヘメンバー を移動し、チー厶を再編成します。 


操作手順 

① I チー厶間移動」を選択し、 Q キーを押します。 

② メンバーの入れ替えを行う2チー厶を選択し、□キーを押します。順序 
は、どちらのチームが先でもかまいません。 

③ □、囚 、 EL E キーで、移動したいメンバーを選択して□キーを押しま 
す。すると、このメンバーはもう一方のチー厶へ移動します。 

<チーム間移動の制限> 

このコマンドの実行には、いくつかの制限があります。 

-移動を行う2チー厶は、同一のエリアにいなければいけません。 

-1チームの定員は20名ですので、移動先のチー厶にメンバーが20名揃つ 
ている場合は、このコマンドは機能しません。 

-アレフは、移動できません。 

■ そのほか、メンバーの移動ができないチー厶もあります。 
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5. メンバーを解雇する 


チー厶内のメンバーを解雇します。 

操作手順 

① 「メンバーを解雇する」を選択し、□キーを押します。 

② 解雇を行うチー厶を選択し、□キーを押します。 

③ 解雇するメンバーを選び、□キーを押します。 

メンバーが最大の20人いるチー厶が、どうしても新メンバーを加えたい 
ときなどに使用します。しかし、あまり多用しないほうがいいでしよう。 

6 . リーダーを作る 

新しいチー厶のリ ー ダー を作り、現在の チームから 分離します。 


操作手順 

① 「リーダーを作る」を選択し、□キーを押します。 

② リ ー ^ダ ー を独立させるチー厶を選択し、 Dl キーを押します。 

③ リーダーとなるメンバーを選び、□キーを押します。 

チーム数は最大で16まで作ることができます。しかし、むやみに増やす 
と、新しいチームが加われなくなりますので、よく考えて行ってください。 

作った直後の新しいチー厶には、リーダ ーー 人しかいませんので、「チー 
ム間移動」のコマンドでほかのチームからメンバーを移動し、戦闘チーム 
らしく再編成を行ってください。 
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7 • アイテムを交換する 

同じチー厶のメンバーの間で、アイテムの交換、移動をします。 

操作手順 

① 「アイテ厶を交換する」を選択し、□キーを押します。 

② アイテムの交換を行うチー厶を選択し、□キーを押します。 

③ アイテムを交換したいメンバーを選択して □ キーを押し、そのメンバー 
を緑色に変えます。 

④ もう一人のメンバーを選び、□キーを押すと、二人のアイテムが逆にな 
ります。このコマンドは、一方のメンバーがアイテムを持つていない場 
合にも有効で、アイテムの持ち主が変わります。 

8 • アイテムを捨てる 

アイテムを捨てるコマンドです。 

操作手順 

① 「アイテムを捨てる」を選択し、□キーを押します。 

② チームを選択し、□キーを押します。 

③ アイテムを捨てるメンバーを選び、□キーを押します。 

各メンバーは、1つずつしかアイテムを持てません。全員がアイテムを 
持っている状態で、どうしても新たなアイテムを手に入れたいときなどに 
使用します。しかし、あらかじめメンバーの数を増やすなどして、このコ 
マンドは使わないに越したことはありません。 
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9. チーム指示 

自分が コントロール するチー厶を、全 エリアの なかから選択します。また 
現在自分がいるエリアに、味方のチー厶を呼び寄せることができます。 


操作手順 

① 「チー厶指示」を選択して、□キーを押します。 

② ウインドウに、全チームの現在地と指不内容が表不されます。 

③ チー厶を選択し、□キーを押します。すると、以下のようなウインドウ 
が開きます。 


コントロールする チー 厶を変更します。 

「呼ぶ」の指示をキャンセルし、停止させます。 
自分のいるエリアに呼び集めます。 

④上記の、チー厶への指示のいずれかを選び、□キーを押します。 

くコマンド「呼ぶ」は、上級者向き!〒> 

•「呼ぶ」のコマンドで指示を受けたチー厶は、「指示」の欄に目標エリア 
が表示され、その目標地に到達すると停止します。この目標となるエリ 
アは、指示を行った地点に固定され、コントロールチー厶が移動しても 
変更されません。 

•「呼ぶ」の指令は絶対的なものではなく、地下などにいるチームには、伝 
わらない場合もあります。 

•呼ばれたチー厶は、「敵」とは戦いますが、モンスターとの戦闘はパスし 
てきますので、安心である反面、強くはなりません。このゲームのシス 
テムに不慣れな方は、あまり使用しないほうが無難かもしれません。 


チー厶指示 
切り替え 
停止 
呼ぶ 
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10 •才ールマップ 

このゲー厶の全マップが表示されます。すべての敵と味方のチー厶の現在 
地も表示されますので、道順だけでなく、全体の戦況も知ることができま 
す。また、コントロールチー厶の変更もできます。 

操作手順 

① 「オールマップ」を選択し、□キーを押します。 

② 大きな才ールマップが表不され、 el 囚、 m 、 圓キーでスクロールする 
ことができます。 

③ コントロールチー厶のリーダーが点滅しており、スぺースキーを押すた 
びに、このコントロールチー厶がつぎつぎと変更されます。□キーを押 
すと、点滅しているチームへコントロールが移ります。ただし、戦闘中 
は他のチ ー ムへ移れないことがあります。 

④ なお、才ールマップは2種類あり、_キーで切り替わります。 


オールマップでは、自軍は後ろ向き、敵軍は前向きに表示されています。 

<マウスによる操作> 

オールマップでのマウスの操作は、ほかの場面と異なりますので、注意 
してください。 

• 画面スクロール、およびマップの種類の切り替えはできません。 

•他の画面では、マウスの左クリックはリターンキーに、右クリックは 
； ESC 丨 キーにあたりますが、才ールマップは左クリックはスぺースキー 
に、右クリックはリターンキーに相当します。したがって、左クリック 
はコントロールキャラクターの変更、右クリックで決定となります。 
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11. システム 

デー タの SAVE 、 LOAD を行います。 


操作手順 

① 「システム」を選択し、□キーを押します。 

② 以前に保存した状態でゲー厶を始めたいときは 「 LOAD 」 を、現在のゲ 
—ムの状態を保存したい場合は 「 SAVE 」 を選びます。 

③ □ キーを押すと、もう一度確認してきますので、実行してよければ0キ 
—を、中止するなら關キーを押します。 

データの保存は、1つしかできませんので、 「 SAVE 」 を行うと、以前に保 
存してあってデータは消えてしまいます。以前のデ ー タも取っておきたい 
場合は、あらかじめ囚ディスクをコピーしておき、 SAVE を行う前に、ドラ 
イブ1の囡ディスクと差し替えてください。 
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第 6 章 MODE ウインドウ 


スクロール 画面で 



キーを押すと MODE ウインドウが開き、 


ような戦闘指令やフ オー メーシヨン指示が行えます 


〇 


1 . 戦闘指令 


2. 全体 スクロール 


3. コント□ールチェンジ 


4. リーダーに戻す 


5. オートバトル 


6. スピード調整 


7. コント□—ル フーク 


. フォーメーションチェンジ 


•ユ ー ザー隊型セツト 


10. マジックセレクト 


11. キャンプ 



* 


暑 


MODE ウインドウの開き方 


十—ボート 



マウス 


右クリック 



ンド 



閉じ方 


十——/]、——「 ciS し 


マ 



再び右クリック 



ウインドウ内でのキー操作 


選択 

決定 


囵、囵 


キャンセル ESC 





ぐ 


選択 

決定 


ウ内でのマウスの操作 
カーソル移動 
左クリック 


* 


キャンセル右クリック 


12. ウインドウを閉じる 


下記の 
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1. 戦闘指令 

各チームごとに戦闘指令を出します。 

操作手順 

① テンキーの[3、囹で MODE ウィンドウのなかの「戦闘指令」を白く反転さ 
せ、□キーを押します。 

② 次のような小さな指令ウインドウが'現れます。 


……自分からは攻撃しない。攻撃されたら応戦する。 
……積極的に敵に向かっていく。 

……エリアに入ってきた方向に逃げる。 

. 全員、一歩も動かなくなる。 

④ m 、 囵キーで、上記の戦闘指令のいずれかを選び、□キーを押します。 

⑤ MODE ウィンドウの「戦闘指令」の下に、設定した内容が表示されます 

この戦闘指令は、 MODE ウィンドウを開いたときに移動、戦闘を行ってい 
た、そのチームについてのみ設定されるもので、ほかのチ ー ムへは影響が 
及びません。 

また、「退却」と「停止」は、設定されたエリア（場所）内でのみ有効 
で、次のエリアや部屋に移動すると自動的にキャンセルされて、「通常」に 
戻ります。 


指令 

通常 

攻撃 

退却 

停止 
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< キーによる戦闘指令の設定 > 

戦闘指令は、キ ー ボ ー ドによっても出すことができます。指令内容とキ 
—は、以下のように対応しています。 

• 攻撃 - H caps ! キーを押す 
• 却— I SHIFT |キ—を押す 
• 停止 4カナ丨 キ ー を押す 

fCAPSl キーとキーはほかのキーと畏なり.—度押すともう一度押 
すまでロックされます。つまり、この2つのキーで行った指示は、チー厶 
が次のエリアに入っても、キャンセルされずに引き継がれます。 

<戦闘指令の優先順位> 

指令内容が MODE ウ イン ドウとキーと で 異な っていると きには、キーの 
指定が優先します。また、2 つ 以上のキーが押されて いる 場合には、「退却」 
「停止丨「攻撃」の順に優先されます。 


指 

優先順位 

各キャラクタ- 

一の行動の仕方 


ウィンドウ 

キー 

戦闘時 

移動時 

通常 

7 


応戦はする 


攻撃 

6 

5 

,画面内の敵を攻撃 


退却 

2 

1 

全員が退却 

コントロ ル キヤ 

ラ以外は退却 

停止 

4 

3 

全員停止 ー コントロ- 

-ルキヤラは動かせる 
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2 • 全体 スクロール 

キヤラクターの動きを停止したまま、エリアマップをスクロールさせます。 


操作手順 

① 「全体スクロール」を選択し、□キーを押します。 

② すべてのキャラクターの動きが止まり、 El 、 E ]、 0、囵キーでエリア全 
体がスクロールしますので、見たいところに移動してください。 

③ キーを押すと、もとの画面に戻ります。 

このコマンドは 丨 bs I キーでも代用できます。 

新しいエリアに入ったときなどに、マツプの形や全体の様子を前もって 
調べることができます。複雑な地形のエリアで迷子になったとき、行き 
そびれたところがないか確認したいとき、などにも便利なコマンドです 



画面スクロール 



/ 

/ 


現在地 
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3. コントロ ー ルチェンジ 

コントロ ー ルキヤラクターを変更します。 


操作手順 

① 「コント ロー ル チェンジ」 を選択し、□キーを押します。 

② 力ーソルキーの日日を押すたびに、次々と別のキャラクターが点滅し 
ます。 

③ コントロールしたいキャラクターが点滅したら、□キーを押します。 

<マウスでのダイレクト選択> 

マウスを使用している場合は、画面下に表不されている、各キャラクタ 
—の LIFE 値を直接右クリックします。すると、そのキャラクターが点滅を 
始めますので、左クリックでコントロールキャラクターにすることができ 

ます。 

4. リーダーに戻す 

コントロールチェンジ」 コマンドでの設定を 解除し' コントロールをそ 
のチームリーダーに戻します。 


操作手順 

「リーダーに戻す」を選択し、□キーを押します。 

チー厶リーダーが点滅している画面となります。すぐに移動を始めるこ 
も可能です。 
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5 • オートバトル 

戦闘時に、コントロールキャラクターが勝手に戦つてくれます 


操作手順 

「才ートバトル」を選択して、 Q 1 キーを押し、スイッチウインドウで ON / 
〇 FF を選択、□キーを押します。 

t 

リーダーは「戦闘指示」が「攻撃」でも、指示どおりにしか動きません 
このスイッチを ON にすると、リーダーも自分の判断で戦闘を行い、自動的 
にレベルアップします。また、「退却」の指 w にも従ってくれます。 

6 . ス ピード調整 

キャラクターの動くスピードを調節します。 


操作手順 

「スピード調整」を選択して□キーを押し、5段階のスピードのうち、 
好みのものを選択してロキーを押します。 

7 . コント ロ ー ル マーク 

味方にマークをつけて、敵と区別しやすくします。 


操作手順 

「コントロールマーク」を選択、 □ キーを押し、何も付けない、コントロ- 
ルキャラだけに付ける、全部付ける、 のい ずれかを選び、 □ キーを押します 
コントロールキャラは黄色、ほかの味方には水色のマークがつきます。 
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8. フォーメーションチェンジ 

チームの移動隊型を選びます。 

操作手順 

① r フォーメーションチェンジ」を選択し、0キーを押します。 

② EL 团キーでフォーメーションナンバーを選ぶと、隊型を図ホする別の 
ウインドウが現れます。 

③ 好みの隊型、またはまたは一列隊型を選択し、□キーを押します。 

9 •ユ^-ザー隊型セット 

ユーザーが自分で隊型を設定するコマンドです。 


操作手順 

① MODE ウインドウを閉じます。 

( a カナ丨 キーをロックして、チー厶の動きを止めます。 

③ コントロールチェンジを繰り返してメンバ ーー 人一人を移動し、隊型を 
作り上げます。 

④ キーで MODE ウインドウを出し、「ユーザー隊型セット」を選んで 
□キーを押します。 

⑤ 「新隊型セット」のウインドウが出ますので、4つのいずれかの位置で 
□キーを押して登録します。 

このコマンドを活用すると、特殊な地形での特殊な戦闘行動を敢行する 
ことができるようになります。 
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10. マジックセレクト 

コントロールキャラクターのマジックを選択します。 


操作手順 

① コントロールキャラクターを、マジックを使える者に変更します。 

② 「マジックセレクト」を選択し、□キーを押します。 

③ マジックー覧のなかから使うマジックを選び、□キーを押します。 

マジックを使えるのは、マジシャン、およびマジックアイテムを持って 
いる者だけです。 

マジックの種類、効果については、マジックの項を参照してください。 

< rr^n キーに よる操作> 

MODE ウインドウで設定を行わなくても 、 I f . 3丨 キーを押せば、マジッ 
クの 一 覧を表示できます。 

くマジックの発射> 

キーで MODE ウインドウから抜け、スぺースキーを押して発射しま 
す。 

くマウスでのマジック使用> 

オートバトルにする場合は除き、マウスでは、マジックの選択は可能で 
すが、発射することはできません（才一トバトルにすれば話は別ですが)。 
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11. キャンプ 

M 〇 DE ウィンドウから直接 MENU ウィンドウに戻ります。ただし、キャンプ 
はどこでもできるわけではありません。キャンプのできない場所にいると 
きは、キャンプ可能なところまで移動してから、このコマンドを実行して 
ください。 


操作手順 

「キャンプ」を選択し、□キーを押します。 

12. ウインドウを閉じる 

MODE ウインドウを閉じて、スクロール画面に戻ります。 


操作手順 

「ウインドウを閉じる」を選択し、□キーを押します。 
"^1 キー、マウスの右クリックでも代用できます。 
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第 8 章アイテム紹介 


アイテムを手に入れると、チー厶メンバ ーー 覧のウインドウが開きます 
ので、持つ人を指示してください。すでにアイテムを持っている人を指定 
した場合は、それまでのアイテムを誰に渡すか、続けて指示します。 

ほとんどのアイテムは、持っているだけで効果を発揮しますが、矢など 
の飛び道具やマジックは、スぺースキーを押して使います。 

マジシヤンにアイテムを持たせると、マジックが優先され、アイテムは 
無効となります。 


武器 

効果 

アテナの剣 

攻撃力が20アップ 

ゼウスの剣 

攻撃力か'30アッフ 

成仏の剣 

アンデッドモンスターに対して攻撃力が50アップ 

倒獣魔剣 

モンスターに対して攻撃力が50アッフ 

燕返しの剣 

空の敵に対して攻撃力が30アップ 

暫电剣 

ドラゴンに対して攻撃力が50アップ 

闘神のやり 

クリティカルヒットの出る確率が2倍になる 

防具 

効果 

3 ノ \ネの盾 

火、矢に対して無敵になる 

水晶の盾 

矢に対して無敵になる 

はがねの盾 

守備力が20アップ 

銀の盾 

守備力が30アップ 

異国の鎧 

主人公だけが身につけられる鎧 
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アイテム 

効果 

- ■ , 

天使の指輪 

攻撃率が10アップ 

神の十字架 

UFE が0になつだとき、身代わりとなる 

赤十字 

回復力が5アッフ 

豹のお守り 

防御率が20アッフ 

虹のお守り 

アンデッドモンスター対して無敵になる 

水の守 1 0 

半魚人を助けに呼ぶことができる 

空の守り 

1 \ tt — ドマンを助けに呼ぶことができる 

牢屋の鍵 

ゲナフ城の牢屋の鍵、必ず必要になる 

金の鍵 

最後の扉の鍵 

マジック 

1 アイテム 

効果 

炎の石 

炎を発射する 

1雪の結晶 

吹雪を起こす 

稲妻の石 

稲妻を起こす 

大地の守り 

地震を起こす 

破壊の石 

強力な光を放ち、近<だと味方でもダメージを受ける 

泥人形 

ゴーレムを 呼び出す 

闇の石 

ゾンビを呼び出す 

天使の笛 

天使を呼び出す 

ランフ 

巨人を呼び出す 

竜の歯 

ガイコツを呼び出す 
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第 9 章マジック&マジシヤン紹介 


マジシャンは、さまざまなマジックを使います。どのマジシャンが、ど 
んなマジックを使うか、いろいろ試してみてください。 


マジック名 

効果 

ブレード 

剣を投げる 

フリザード 

吹雪を吹きつける 

レイズ 

ゾンビを呼び出す 

竜召喚 

ドラゴンを呼び出す 

天使召喚 

天使まだは神様を呼び出す 

サンダー 

稲妻を起こす 

ノバ 

強力な光を放ち、魔物を滅ぼす 

地震 

地震を起こす 

エスケーフ 

敵の囲みからワープして逃げ出す 

フラィ 

こうもりに変身する 

グラネー ド 

8方向に火を放つ 

従属 

モンスターを仲間にする 

カッター 

大きい剣を投げる 

ァィス 

凍りつかせる 

1」カバー 

部下を回復させる . ' 
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マジシヤン名 

特徴 

イリリア 

□ーマにいる▽ジシャン 

，コー ネリァス 

沼の魔女 

7|\—— ノレ 

フランクにいる聖者 

イカ□ス 

©遊詩人 

カバルデイ 

かばの賢者…キャラクター紹介参照 

サンデイーヌ 

； エクソシスト 

1 …キャラクター紹介參照 

キヤ□ライン 

エルフのフジシャン 
…キャラクター紹介参照 

クレイ 

老人 • • •キャラクター紹介参照 

ウイ—バ— 

/ \°ルティアにいるマジシャン 

* 

? 
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第 10 章キヤラクター紹介 


<主な出演者だち> 



アレフ（ブレイブ マン/ローマ） 

このゲ ー ムの主人公。過去を失ったヒ 
一口一。 平和の使者として旅立つが…。 


…名前（職業/所在）と特徴 



〇オルタ ー （アタッカー） 

主人公の親友。剣閼士時代のライバル 
で、最初の味方となってくれる。 
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ア ー ネスト（ブレイブマン/ルッカの港) 
ひそかにバトリシアに想いをよせる勇 



n 


ドレイク（キャプテン/ルッカの港） 
元海賊の船長。自分かってに行動する 
役立たず？ 
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バト 1 」シア（クイーン/アレクサンドリア) 
アレクサンドリア初の女王候補。主人 
公にひと目惚れし、手助けしてくれる。 



ソクラテス（ネコ/アレクサンドリア) 
パトリシアのペット。シャムネコ。 
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サン デイー ヌ （エクソシスト/口ー マの西） 
析とう師ロッテリアの妹。死ぬと0死に神" 
が大勢出てきて敵を倒してくれる。 



クリスティ（ナース/パルティア） 

諸国を放浪する看護婦さん。仲間に加 

わると、傷ついたメンバーをなおしてくれる。 





























ウ— バー （バイキング/ルッカの 海） クレイ（ジジイ/森の村のはずれ） 

遭難した海賊。正義感が強く、弱い敵 仲間にすると、いつも画面外で戦つて 
の袋叩きなどには加わらない。 いる。 



エリック（フォレストマン/リグリアの森) 
山深いエルフの里に住んでいるキコリ 
さん。 
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イカ□ス（バード/フランク） 
吟遊詩人。竪琴を奏で、敵の繰り出す 
モンスターを味方につけてしまう。 



イヤン（プリンス/ゲナブの森） 
フランクの王子で、'アラン〃の弟。王 
を説得してフランクを味方に引き入れる 
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キヤ□ライン（エルフ） 

ガー ネッ トの妹。別称 、、まゆげエルフ''〇 



ガーネツト（マジシヤン） 

エルフのマジシヤン。妹といつしよに 
フランクに捕らわれている。 
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カバルデイ（マジシャン/バドリアの地下) 
偉大なるカバ。地底人に捕らわれて、 
食われそうなところを助けてあげる。 



力ール君（ぬいぐるみ） 

とら、パンダ、怪獣、かめ、とりのぬ 
いぐるみ着ることができる。ぬいぐる 
みにはそれぞれ異なった効果がある。 
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< 種族一覧 一 人間族》 

軍隊 

1エジプト軍 

バルティア軍 

□ーマ軍 

フランク軍 

戦士たち 

ブレイフマン 

勇者 

ソルジャー 

輊装備の兵士 

ファイター 

ソルジャーが昇格 

ンユ ー V — 

弓兵 

ボウ 

シューターより強い 

ロングボウ 

弓兵のリーダー 

アクス 

オノを持つ 

アクスファイター 

アクスが昇格 

ダガー 

短剣を投げる 

ヒットフン 

ダガーが 昇格 

スピア 

大きな一撃を持つ 

スピアフン 

スピアが昇格 

ナイト 

最強の兵士 

他の戦闘員 

町の人々 

ガ ー K 

ファ ー V — 

司祭 

才トコ 

クレ IJ ック 

オンナ 

祈とう師 

オンナノコ 

エクソシスト 

コドモ 

モンク 

オヤジ 

キャフテン 

ホ——乙」 7 \ノレノマ—— 

/ \ # イキング 

ニイチャン 

ナース 

コドモ 

ハンター 

ネーチャン 

/\-K 

オバチャンなど 

エルフガード 


ゴッドナイトなど 
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く種族 —覧 


非人間族> 


人間外部族 

エルフ 

ノ \ 'ー ドフン 

ドヮ-フ 

猫人間 

ゴブリン 

水せし\人（半魚人） 

地底人 


その他 

| フ ー )b 

ケイフ グール | 

デビルツ 1 」 一 

スラィム 

1 \ -ピ - 

ァント 

コゥモリ 

フツト 

ゴ-スト 

ナメクジ 

デス 

ウェア オツ クス 

エンジェル 

ランド ター ト ル 

力 S チャフ 

ゴ - レム 

カタパル ト 

スネィク 

シャムネコ 

ゴリラ 

フジシャン 

ィェティ 

ヵバ 

ラィォン 

ドク □ 

卜 □- ル 

スケルトン 

ヮニなど 

ゾンビ 

1 
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ユーザー登録にっいて 

本パッケージ内には、このマニュアルとともに、プ□ブラムディス 
ク、および登録力ードが入っています。お手数ですが、できるだけ早 
く登録カードにご記入のうえ、当社までお送り<ださい。 

ユーザー登録が行われていませんと、次のアフターケアを行ろこと 

ができません。 

(1) 万一、誤ってプ□グラムディスクを壊してしまった場合は、— 
枚にっき手数料1000円を添え、住所、氏名、電話番号、登録 N 0.を書 

いてディスクをお送り<ださい。 

ただし、故意に内容を書き替えたりして起きだ不良にっいては、お 
取り替えできません。 

(2) どうしても具体的なヒントをお望みの方は、当社「異ソフトウ 
ェアエ房」あて、往復/ \ガキにユーザー登録番号とご質問内容を、で 
きるだけわかりやす<お書きの上、お送 1 〇<ださい。電話での質問は 

お受けいだしかねます。 

本マニュアルの再発行はいだしませ/ u 。 だいせつに保管してくださ 
い。 
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STAFF 


シナ 1 」才 
プ□ブラム 

ブラフィックデザイン 





イラスト 



7ニユアル製作 ㈱ パラタ''イム 
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